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SAVE

Signals for Assistance of Vital Emergency

Projet réalisé en partenariat avec la SNSM des Cotes d’Armor et des médecins urgentistes de Nantes

Observations

SAVE est un outil de suivi des constantes vi-
tales composé d’un bracelet équipé de capteur,
un boitier équipé d’un écran d’affichage ainsi
qu’une application. Ce dispositif a pour but
d’établir au plus vite un lien entre la victime et
les services de secours, en partculier lorsque
I’accident intervient en lieu isolé comme en mer.

Ay Le temps d’attente avant ’arrivée des 1er secours peut étre long si
CL) @ lincident survient dans un lieu isolé, tel qu’en mer ou en montagne

La prise des constantes vitales et leur suivi donnent des informa-

tions crucial pour évaluer I’état d’une victime. Actuellement, elles
..Q sont toujours prises a la main avec une marge d’erreur et peu de

précision. Cela entraine parfois des erreurs de diagnostique

L’'usage de SAVE permet d’apporter au plus tot
des gestes de ler secours et de mobiliser une

lué depuis 30 ans tandis que les technologie wearable de monito- aide adaptée a la victime (médicalisée ou non)

ring et de quantified self sont accessible et existe sur le marché
depuis longtemps

@ Le matériel professionnel des premier secoure n’a que trés peu évo-

Application SAVE

Objectifs de SAVE Principe d’usage . - Recoit par Bluetooth les données issues du bracelet:
© - Etablit la communication orale avec les secours !
' - Transfére les données de géolocalisation et de !
Contact avec les Prise en charge par les | constantes vitales aux secours !
ler secours secouristes snsm ...
Boitier SAVE
H | - Recoit par Bluetooth les données

. - Affiche les valeurs des constantes
| I | vitales et leurs évolutions

Accident I | - issues du bracelet

' -Transmet les données au boitier SAVE et a
' 'application SAVE

T Utilisation du dispositif " Bracelet SAVE !
I SAVE ' - Capte les signaux vitaux de la victime :
1 ' température, oxygénation du sang, pouls et
! _ Débutdela prise ' tension artérielle. .

en charge




Scénario d’usage

ZA

1 Début de malaise Début de I'utilisation du Mise en place du Appel vers le CROSS et Intervention
deux amis dispositif SAVE bracelet SAVE transfert des constantes  non médicalisée SNSM
de la victime

Boitier SAVE Bracelet SAVE

Emetteur/Récepteur  Ecran affichage Recharge du bracelet
oth OLED par induction

Polychlorure de
vynile, matériaua _ _ _ _ -+
r === - Mode d’emploi mémoire de forme

1

1

, 1 Capteur température
1 - — - Capteur optique

! Capteurs de pression

1

1

1

1

1

1
v

Sélection capteur
Recharge par

Jﬂ Température corporelle induction
Antenne - === -p

."P Fréquence cardiaque Bluetooth

E——
(@ Tension artérielle \

O, Oxygénation du sang

|I ~ 7 . y X ’ H
_, Le bracelet SAVE est a mémoire de forme et s’adapte a tout type d’anatomie. Il ne

Le boitier SAVE permet de transporter et recharger le bracelet SAVE, ainsi que d’afficher les necessite pas d’attache et transmet automatiquement les données des constantes

valeurs des constantes captées. Il est compact (8x8x10 cm) pour étre facilement transportable



Schéma des interactions de SAVE
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I'intervention médicale AC. \ NG
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Centres régionaux opérationnels de
surveillance et de sauvetage

W A5 SR E._
SAVE transmet en temps réel les constantes de la
victime et sa position au service de ler secours

Centre de consultation
médicale maritime (CCMM)

Application SAVE Interprétation des données
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SAVE
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Appel : CROSS

Transfert des donnéesen cours

Transfert des c oordonnées GPS

SRRy Min :89% Min :34.7°C Min ;126 Min :82/53
Min 1126 Elevé Max : 90% Max : 36.2°C Max: 134 Max : 88/56
Max: 134 En hausse
: - Stable En hausse A

D

= L’analyse des constantes permet au médecin régulateur en liaison ou au ~=-._— L’application SAVE permet de joindre les services de secours appropriés a

secouriste une meilleurs compréhension de la situation et ainsi une L == |a situation (CROSS, pompiers) et de transférer aux secouristes via la 3G les

= intervention adaptée. & = — information captées par le bracelet SAVE ainsi que la position de la victime.

S




plz]ﬁfz

Stylo connecté pour la communication numérisée des personnes

Projetréaliséen partenariataveclaMAIF(2017)

Problématique posée par la Maif :

Comment améliorer I'autonomie des personnes agées et lutter contre
le déclin cognitif ?

Eléments clefs du projet

g & X

Entretenir une activité Valorisation de la mémoire Interagir avec I'entourage
intellectuelle (écriture) & des savoirs ( partage et transmission)

Plum en 3 points

. . . . . . 1
- La stimulation intellectuelle et le renforcement des liens sociaux contribuent ,
a ralentir le déclin cognitif du a l'inactivité et l'isolement, qui est 'une des cause ,
majeur de la perte d'autonomie chez les personnes agées. |

- Plum est un stylo a encre connecté associé a une application, dont I'ergonomie a ,
été pensée pour les personnes agées. Il a pour but de favoriser l'usage de I'expres- |
sion écrite afin de entrenir I'activité cérébrale :

- L'utilisateur Plum garde la trace papier de ses écrits et retrouve ces derniers,
en version numérique sur sa tablette grace a sa caméra qui reconnais les carac-
tere manuscrit. Il peut par la suite les retrouver rapidement puis les classer par
rubrique ou chapitre, puis les partager avec sont entourage.




Schéma des interactions Plum Y
plum

Projet réalisé en partenariat avec la MAIF
(2017)

application mobile
archiver, classer et diffuser

écrits P

numérisés
* - - ')

-

/
|

\ 74
Plum
suplport papie,r rédiger
stylo connecté F\ ses notes
S
~

-

utilisateur Plum

Scénario d'usage

Ecriture et numérisation Classement de la note

d'une note

Promenade dans le parc
observation / inspiration

4
\) A
consulter ~-_ N
» sesnotes \ &changes N

enrichis

réseau Plum

notes partagées

. a son réseau
partager

famille & entourage
acces au réseau

Partage de I'écrit numérisé sur
le réseau Plum

Enquéte terrain

-

) e Ii:
Y .

|

Animation d’atelier & brainstorming

Plum est I'alliance entre tradition et mo-
dernité, il conjugue une activité manuelle
familiere a un service numérique. Il contri-
bue a renforcer les liens intergénération-
nels en permettant aux personnes agées
de partager leurs écrits numériques avec
leur famille et leur proches.




Le stylo connecté Plum

Le stylo Plum écrit sur n'importe quel support,
et transfere par bluetooth les notes prises par
l'usager. Cela permet a l'utilisateur de garder
une version matérielle sur papier et une version
numérique accessible sur I'application dédiée.
Plum utilise un logiciel de reconnaissance de
I'écriture fiable a 95% qui traduit |'écriture
manuscrite en écriture numérique.

Transmettre ses écrits avec Plum permet aux
personnes agées de partager numériquement
leurs écrits plus facilement qu'avec les outils
moderne.

La prise est ergonomique et adaptée pour
correspondre aux usagers pouvant souffrir de
douleurs musculaires ou articulatoires.

MINE
écrire

Anatomie du stylo

mine/encre

A

-\-“\\

N—

CAMERA
scanne l'écriture

Projet réalisé en partenariat avec la MAIF
(2017)

Mode d'emploi

1

N

BLUETOOTH
envoie de données

3 4

i

: stylo au repos

: activation par pression

: stylo allumé et connecté
:numérisation des écrits en cours

X\
4

A WN =

caméra

led
ﬁ‘l—l\ I
) ——
]
batterie processeur  antenne plot de

Bluetooth connexion



UX/Ul Application Plum

[ SAMSUNG SAMSUNG

Classer mes notes
Le Jardin Impérial « 1. Sélectionner Le livre poursuivre )

- — Archiver la note dans Bl = - o _
Ctait en fin d’aprés-midi, a 1a station . ]
centrale de Shimjuku. Je voulais visiter le b on 11VI' (
un grand jardin réputé et j'ai demadé A un L'été ol je Voyage Souvenirs
Mon réseau passant de m'aider, en lui expliquant avecgs Mon réseau L'ai rencontré au Jap de famille
les quelques mots de japonais que jeg#® Juin 1943 novembre aoit 1987
connaissais. Il m'a souri, ma faitsignede |~ A > N
’ le suivre. Alors je I'ai suivi en boitant un 4
Mes Notes : peu, j'avais mal aux pieds. On a marché 3 Mes Notes
trés longtemps, il souriait.
Pour moi, quelque chose n'allais pas.
C'%tait trés loin. Enfin, nous sommes

. 2 Voyage

sortis du métro, et triomphant il m'a fait L Mes Squoirs { S Mexi

5 tait 3 Tt dovant ) au Mexique
comprendre que cétait 1a. Jétais devan - aoril 1999
un tout petit parc, un square, misérable
et triste. Je me suis dit qu'il n'avait pas
voulu me montrer qu'il ne connaissait
pas lendroit.

Mes Savoirs
Ajouter un livre

Mes M%moires

20.06.17 - 14h24

La note s'archive a la fin du
dernier chapitre

A classer

s

, Classer les notes enregistrées , Choisir son dossier d'archivage
Mon réseau

SAMSUNG SAMSUNG

La note ajoutée peut étre par-
Mes Recettes de cuisine , ¥ tageée avec le réseau de l'usager

3. Les desserts

o E:

Aclasser

A classer

5 Crumble aux pommes : =
o5 Préchauffez votre four 3 180°C (thermostat 6). Louise Ophelt
Mon réseau Dans une casserole, faites fondre les pommes, le sucre et le beurre coupé ‘ : ophelt

en morceaux i feu trés doux pour les rendre fondantes.
Dans un saladier, ajoutez le sucre, le beurre, Ia farine. Mélangez. notes savoir-faire  mémoires

Me; Notes Beurrez et farinez votre moule pour y versez les pommes Mes Notes
puis la pite & crumble que vous émiéttez avec les doigts.

Faites cuire au four environ 10 minutes.

Ala sortie du four, laissez I ble refroidir puis d¢ ~le. .
a sortie du four, laissez la crumble refroidir puis dégustez- le. e Conseils Astuces
de bricolage de jardinage

Mes Mémoires Mes Mémoires

Interface principale . . o .
P P Accéder a ses mémoires / savoirs Consulter les notes de son entourage



' Tape la taupe

1 Initier le grand public au son binoral

Problématique posé par Radio France :
Comment initier le grand public au son binaural?
Le son binaural (son 3D) permet a I'utilisateur de ressentir l'orientation I'une source sonore. Dans le

domaine du design d'interaction et des sciences cognitives, la ludification est un moyen privilégié pour
I'initiation et I'apprentissage du grand public.

Il a ainsi été proposé de développer un jeu d'arcade grand public, inspiré du célébre jeu Whack-a-mole.

Principe du jeu

Le jeu dure 3 minutes. Le joueur est plongé, grace a un casque audio stéréophonique, dans une
ambiance sonore composée de sons enregistrés dans la nature. Il doit repérer a I'aveugle, grace
au son binaural, ou se situe la taupe, le joueur pose sa main sur la table a I'endroit localisé pour

I'attraper. La taupe change d’emplacement toutes les 4 secondes.

Le but du jeu est d'attraper un maximum de taupes dans le temps imparti. A la fin, une voix
indiquera le score obtenu.

radiofrance

Projet réalisé en partenariat avec Radiofrance

L'utilisateur est plongé dans une ambiance de Le joueur doit repérer a l'oreille 'emplacement

nature en son binaural d’une taupe afin de l'attraper avec sa main.

Raté, la zone devient rouge et un buzzer se déclenche Touché, la zone devient verte et on entend un
son de marteau tombant sur la taupe.
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radiofrance

Montage & démontage Ny . .
Projet réalisé en partenariat avec Radiofrance
Capteurs

Surface en plastique i )
Vitre en plexiglass

Capteur capacitif
Ruban de LEDs

Le dispositif technique est composé d’'un casque audio branché
a une carte Raspberry Pi qui controle le son et les LEDs RGB sous
les zones circulaires.

La présence de la main est détectée grace a des capteurs

La table est congue pour pouvoir étre démontée et repliée et ainsi étre déplacé SETILE LE
capacitifs situés dans la table.

par une personne seule.

Déclinaisons

Sur le méme modéle que le jeu de Tape la
Taupe, Radio France peut proposer des versions
différentes qui se déclinent a l'occasion
d'évenements auxquels Radio France participe.

Ainsi, les équipes de Radio France peuvent créer
une cohérence avec l'univers de I'événement et

attirer le public. :
XJHZZ IN
MARCIAC

“Trouve le sax” “Attrape le korrigan” “Tape le diable”




:
Packagmg Yves Rocher YVES ROCHER

Création d'un packaging renouvellable pour le concours «<Emballé 3.0»

- Concevoir un éco-emballage pour créme cosmétique pouvant etre conservée.

- Réutiliser le packaging en lieu de culture pour des petites plantes de bureau purificatrices.
- Utilisation de la céramique comme materiau pour réduire la trace carbone.

- Intégrer I'esprit de la marque Yves Rocher concernant la purification du corps et de
I'environnement par les plantes.

1 - La créme cosmétique est contenue dans un pot en céra- ! -

mique. Quand le pot sera vidé, il pourra étre conservé,

2 - Par assemblage progressif de pots vides et nettoyés se
construit une nouvelle structure. Les pots sont retournés et
le bouchon devient le nouveau socle.

3 - La nouvelle structure est devenu un lieu de culture. Les
graines contenues dans le bouchon sont celles de petites
plantes purificatrices de bureau, qui pousseront dans la
nouvelle structure.

Une fois grande, elles auront le réle de purifier I'air.

4 5

11



Partie technique

r
Schémas Plans
7em ; ) 12.5 cm
Sac de graine | |
en cellulose  Bouchon
25em i £
+ [— | [—1 1
\ . Potretourné 7 em
- .

Pot de créme i : e = \
Créme 5cm : I o g
Eartiiis Socle . ) =

hydrophabe "IJ Coupelle | . ! 8 cm

Plantes purifiantes :

Certaines plantes de bureau possédent des vertus curatives ou purifica-
trices. Parmi ces plantes, on compte:

- Le Peperomia : Lutte efficacement contre la fumée de cigarette, les encens
et les désodorisants.

- La Chamaedorea : 4e dans le palmarés des plantes capables d'absorber le
formaldéhyde.

- La Chlorophytum : Efficace contre le monoxyde de carbone, le benzéne, le
toluéne et divers allergénes.

s —_ e T e
Peperomia Chamaedorea Chlorophytum

)



Veilleuse d'ambiance

Ces cadre lumineux sont des veilleuse pour enfant fabriqués en bois et
composé de ruban LED, d’'une plaque d'acrylique diffusante imprimée,
ainsi qu'une télécommande interagissant avec la lampe.

La télécomande permet le contrdle de I'intensité lumineuse des LED
ainsi que des changements de couleurs animant ainsi l'illustration.
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Jardiniere Amytis

Amytis est une jardiniére en bois suspendue congue pour les
plantes grimpantes. Sa structure en double spirale guide la
plante grimpante tandis qu'un systeme de filtration de leau,
inspiré des bacs Riviera, assure I'hydratation de la terre en
évitant le surplus deau.




PYROGRAVURE SUR_BOIS

15



Cria
h

Logo d'une marque de vetement en laine d'alpaga Logo d’ un site de média en ligne

GaRaGE DE PROXIMITE

~~ Réparation
o Dépot-vente
_ e " Entretient
g A lavage
Logo d’ une équipe de football gaélique Logo d’un service a thé japonais : EF‘?AGBE'__“ 05 82 350 78 768
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